FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Instityia de Tndtamant superior Universitatea Tehnicdin Cluj-Napoca — Centrul Universitar
Nord din Baia Mare

1.2 Facultatea Inginerie

1.3 Departamentul Inginerie Electrig@, Electroni@ si Calculatoare

1.4 Domeniul de studii Inginerie Electroni& si Telecomunici

1.5 Ciclul de studii Licena

1.6 Programul de studii / Calificarea |Electronié aplicat

1.7 Forma de initamant IF — invitamant cu frecvefa

1.8 Codul disciplinei IELAL104

2. Date despredisciplina

2.1 Denumirea disciplinei Programarea Calculatoarekpimbaje de Programare |

2.2 Aria de cofinut (se completedizdin grila 2 atasata: arii de qomut)

2.3 Responsabil de curs Conf. dr. ing. Cosma Ovidiu — ovidiu.cosma@yahomco

2.4 Titularul activisitilor de seminar /| Asistent drd. ing. Vida Andrei — Andrei.vida@ cunlomeluj.ro
laborator / proiect

2.5Anul de studiu |1 [2.6 Semestrull1 |2.7 Tipul de evaluar¢E | 2.8 Regimul discipline{ DOB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al actisilor didactice)

3.1 Nundr de ore pe#ptaimari 4|din care: 3.2 curs 2|3.3 seminar / laborator 2
3.4 Total ore din planul de Tamant | 56|din care: 3.5 cur§ 28|3.6 seminar / laborator 28
Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliogragienotite 15
Documentare suplimentain biblioted, pe platformele electronice de specialitatee teren 15
Preditire seminarii / laboratoare, teme, referate, goliiosi eseuri 16
Tutoriat 0
Examirari 2
Alte actiViati......cc.oeeeeeveeeiiiiiennneeee, 0
3.7 Total ore studiu individual 48

3.8 Total ore pe semestru 104

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum N/A

4.2 de competaa N/A

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de degkurare a cursului * Sala de curs dotata cu tabla, videoproiector

5.2. de degkurare a seminarului / Prezenma la laborator este obligatorie

laboratorului / proiectului * Laborator calculatoare PC, tea locai, videoproiectol
Internet




6. Competentele specifice acumulate

C3.4 Elaborarea de programe intr-un limbaj de @Enogre generai/sau specific, pornind de la specificarea
cerinelorsi pani la exectie, depanarei interpretarea rezultatelor in corgéacu procesorul utilizat

C4.1 Definirea conceptelor, principiilsr metodelor folosite in domeniile: programarea gltoarelor, limbaje de nivel
Tnaltsi specifice, tehnici CAD de realizare a modulell@céronice, microcontrolere, arhitectura sistemelercalcul,
sisteme electronice programabile, grafiarhitecturi hardware reconfigurabile

C5.1 Definirea elementelor specifice care indivitheaz dispozitivelesi circuitele electronice din domeniile: electranic
de putere, sisteme automate, gestionarea enelegtiiee, electronic medical, electronid auto, bunuri de larg consum
C5.2 Interpretarea calitatisi cantitativa a fungionarii circuitelor din domeniile: electronicde putere, sisteme automate
gestionarea energiei electrice, electramedicala, electronicauto, bunuri de larg consum; analiza fim@irii din punct
de vedere a compatibdifi electromagnetice

C5.3 Elaborarea specifiidor tehnice, instalaresi exploatarea echipamentelor din domeniile eledtipaplicate:
electroni@ de putere, sisteme automate, gestionarea eneteatiice, electronicmedicad, electronié auto, bunuri de
larg consum

C5.5 Proiectarea, folosind princigiimetode consacrate a unor subsisteme de compteridus, din domeniile
electronicii aplicate: electroniale putere, sisteme automate, gestionarea enetgatiice, electronicmedical,
electronid@ auto, bunuri de larg consum

Competete transversale Competere profesionale

Analiza metodig a problemelor intalnite in activitate, identifich@lementele pentru care exisbluii consacrate,
asigurand astfel indeplinirea sarcinilor profeslena

Adaptarea la noile tehnologii, dezvoltarea profiealbsi personal, prin formare continifolosind surse de documentare|
tiparite, software specializat resurse electronice in limba ronaég, cel puin, intr-o limka de circulaie interngionaki

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competeglor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al Intelegerea ngunilor fundamentale privind programarea structugatformarea
disciplinei deprinderilor necesare proiéit de aplicaii performante.
7.2 Obiectivele specifice » Cunoaterea faciligtilor unui mediu de programare modern.

* Realizareai testarea unor apligain limbajul C.
e Lucrul in echip.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare| Obsetivg
Reprezentarea inforrtiai in calculatoarele numerice, sisteme de

) . : . : prelegere 4h
numeraie, coduri alfanumerice, coduri numerice
Algoritmi si scheme logice, limbajul pseudocod prelegere oh
Algoritmi fundamentali prelegere 4h
Limbajul C, introducere prelegere oh
Instrugiuni prelegere 4h
Tipuri prelegere oh
Funaii de intrare / igire prelegere 2h
Operatorisi expresii prelegere 4h
Tablouri prelegere 4h

Bibliografie:
1. Ovidiu Cosma, Manual de programare in limbajul @, Risoprint Cluj Napoca, 2004;
2. Dan lonescu, Baze matematice pentru calculatoareenoce, Ed. Tehnic1978;
3. Knuth D.E, Tratat de programarea calculatoarétgoritmi fundamentali, Ed. Tehnic1974;
4. Resurse WWW

8.2 Seminar / laborator / proiect | Metode de predare | Observii




Sisteme de numetia: binar, octal, hexazecimal. . 1h
Conversia numerelor dintr-un sistem de numersn | Lucrari de laborator
altul.

: : N 1h
Coduri numerice. Reprezentarea numerelor | .y de laborator
complement fe de 2
Algoritmi de sortarai interclasare Lucrari de laborator 2h
Algoritmi de ciutare rapid Lucrari de laborator 1h
Apll_ca;ue pentru afiarea valorilor intregi cu ajutoryl, .. 4e |aborator
cuvintelor.
Aplicatie pentru reprezentarea grafia funaiilor 2h
trigonometrice pe un anumit interval. Reprezentaregcrari de laborator
unor suprafee in spatiu.
Aplicatie de adunargi scadere a unor numere oricat 1h
de mari. Afsarea cotinutului unor variabile intregi i Lucrari de laborator
format binar.
Aplicatie de eliminare a caracterelor duble dintriun 2h
text. Definirea unor excep Eliminarea unui anumip Lucrari de laborator
cuvant dintr-un text.
Aplicatii de sortarsi cautare rapid Lucrari de laborator 2h

Bibliografie
1. Ovidiu Cosma, Manual de programare in limbajul @, Risoprint Cluj Napoca, 2004;
2. Dan lonescu, Baze matematice pentru calculatoarernoe, Ed. Tehnic1978;
3. Knuth D.E, Tratat de programarea calculatoardtgoritmi fundamentali, Ed. Tehnic1974;

4. Resurse WWW

9. Coroborarea continuturilor discipline cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionalesi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Se asiguf cunatintele fundamentale de programare procedunatesare absolvglior care vor urma o carigfin IT
si care stau la baza unor discipline care se stadiaanii urnatori.

10. Evaluare
. 10.3 Ponder
T'P 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de din nota
activitate evaluare L
finala
10.4 CurgPrezena la curs 10%
Lucrare scrisa Examen scris 40%
105 Prezera la laborator 10%
) Activitatea la laborator Realizarea ludirilor de
Laborator 10%
laborator
Proba practit, realizarea unor apligafolosind mediul de Realizarea aplig@i
’ 30%
dezvoltare de la laborator
10.6 Standard minim de performan
* Cunogterea ngiunilor de baZ prezentate la curs, care este echivélentoliinerea notei 5 examenul scris
» Realizarea activitilor de pregtire pe parcursul semestrului, la un nivel satisbr.

Titular de curs Titular de seminar / laborator /
Data complerii proiect

Conf. dr. ing. Cosma Ovidiu Asistent Vida Andrei
10.09.2003 e e e eeeeeeeeeeeeaaaan—————ataaeeaaa—rraaraaeaaans
Data avizrii in Departament Director Departament

Sef luceri dr ina | ivitl loan Neam






